Ablauf des EisstockschielRens
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Jedes Team stellt einen Mannschaftsfiihrer.

Jedes Team erhalt 4 Eisstocke

Die Daube wird am Zielpunkt positioniert, etwa nach 2/3 der Spielfldche.
Es werden 11 Runden gespielt.

Den ersten Wurf in der ersten Runde macht das im Spielplan erst genannte
Team, danach wird immer gewechselt.

Der zweite Schuss geht vom anderen Team aus

Nach dem zweiten Schuss wird nicht abwechselnd geschossen. Es fangt
immer das Team an, welches weiter von der Daube entfernt liegt. Ziel ist es
immer, naher an die Daube zu kommen als der Gegner

Die Entscheidung wer besser liegt, sollen die Spielfiihrer selber treffen.
Sollten diese sich nicht einigen konnen entscheidet der
Schiedsrichter/Moderator, diese Entscheidung ist bindend.

Es wird erst gewertet, wenn alle 8 Stocke geschossen wurden.

Es erhalt nur das Team Punkte, welches mit dem besten Stock besser an der
Daube liegt. Das andere Team geht leer aus.

Fiir den nachst gelegenen Stock gibt es drei Punkte. Fiir jeden weiteren Stock
der naher positioniert ist als der am besten liegende Stock des Gegners, gibt
es einen weiteren Punkt. Somit kann ein Team max. 6:0 in einer Runde
spielen.

Der Schiedsrichter notiert die Ergebnisse nach jeder Runde.
Neue Runden werden im Wechsel begonnen.
Es gewinnt das Team, welches nach 11 Runden mehr Punkte hat.




